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Famille Fiction: Romans, Recueils de
poésie, pieces de théatre, Bande
dessinées, Contes, Albums

/ Reégle du jeu:

1/ Pour 4 joueurs, on distribue 7
cartes a chaque joueur.Le reste des
cartes constitue la pioche.
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2/Le joueur qui commence désigne
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Regle du jeu:

1/ Pour 4 joueurs, on distribue 7 cartes a chaque joueur.Le reste des
cartes constitue la pioche.

2/Le joueur qui commence désigne un autre joueur et demande “ Dans
la famille,... je voudrais.....” Il peut s’aider des mémos.

3/ Sile joueur interpellé a la carte, il la donne et le demandeur rejoue.
Sinon le joueur pioche.

On ne peut demander une famille que si on a déja une carte de cette
famille. Le gagnant est celui qui a le plus de familles a la fin.
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